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1.14 Assinatura dos capitaes da equipe (depois de verificar 1.11,12 e 13).

1.15 Assinatura do técnico de cada equipe (depois de verificar 1.11,12 e 13).

C. Na parte inferior esquerda, denominada “ APROVAGAO”, escrever os
nomes do Estado ou Pais, dos arbitros, apontadores e juizes de linha

(Fig.2):

1.16 Primeiro arbitro
1.17 Segundo érbitro

Fig. 2
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determinada pelos algarismos romanos | a IV, na respectiva ordem de

Exemplo: (fig 4)
Abaixodo I: no.8
Abaixodo II:no.4
Abaixodolll:no. 5 etc
Abaixodo I: no.3
Abaixodo Il:no. 1
Abaixodolll:no. 6 etc
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Ill. DURANTE O JOGO

Durante 0jogo, 0 apontador procede como se segue:

3.1 Nas quadriculas superiores ao lado de SET 1, na quadricula “Horario de

inicio”, o apontador coloca a hora em que o arbitro apita o primeiro
saque, Exemplo: 16:02 (oinicio real em horas e minutos).

3.2 Antes de cada saque, o apontador verifica a ordem de saque impressa

na segunda linha da quadricula de cada set no qual os jogadores foram
registrados abaixo dos algarismos romanos de I a IV, impressos na
segunda linha das quadriculas de cada set e cuja ordem eles devem
seguir.

3.3 Oapontador registra os saques de cada jogador e controla o resultado de

cada saque, seguindo a ordem das quadriculas numeradas de 1a 8, na
coluna em que esta registrado o nimero do jogador que saca que
corresponde as 4 linhas marcadas “RODADAS DE SAQUE" na parte
inferior das q i doset.O p de como se segue:

O primeiro saque é indicado ticando () no nimero da quadricula
marcada 1, na coluna do jogador que saca. Uma vez que a equipe tenha
perdido o saque, o ntimero total de pontos marcados pela equipe que
sacou até este ponto no jogo, é registrado nesta quadricula.

b) O apontador, no lado do time adversario, marca um x na quadricula 1 da

coluna I. A equipe devera executar a rotagdo e o jogador cujo n° esta

1.18 Apontador
1.19 Apontador assistente
1.2(

0 Juizes de linha (somente os nomes)

Fkk

1I. APOS O SORTEIO PARA O SAQUE INICIAL

Antes de comegar 0 jogo, 0 apontador deve obter as seguintes informagdes:

na coluna ll, executa o saque. O n° na quadricula 1 da coluna
_lldeve serticado (v).

c) Adireitadas colunas |aVlde cada equipe, existe uma coluna “PONTOS”

numerada de 1 a 48. Esta é a coluna para registrar de alto a baixo a

50 da equipe cortando com uma barra (/) o
ntimero de pontos marcados. Quando a equipe perde o saque, o dltimo
nimero marcado na coluna dos “PONTOS” é registrado abaixo da
quadricula cujo numero que recebeu o “tick” (¥) (neste caso o 1)
corresponde ao jogador que executou o saque.

e e indicar a equipe, 6 0 nGmero de set e o placar no momento da sangéo
ick™ (). saoindicados na respectivas colunas.
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3.5 No caso de set decisivo (5°. set): 2. Pontos marcados devido a uma sangao de ma conduta do oponente
devem ser circulados na coluna “PONTOS”.
a) Depois do sorteio, 0 apontador escreve nos circulos brancos a letra A ou N
B de cada equipe, colocando na segéo a esquerda a equipe que joga & c) ParaSangées por Retardamento:
sua esquerda - . i
b) O apontador entdo segue o mesmo procedimento estabelecido para o 1. Sangdes por Retardamento devem ser registradas na parte inferior
primeiro set, usando as duas primeiras partes das quadriculas esquerda da quadricula da simula, marcando um R para sangdes por
intituladas “SET 5”. Todas as informagdes para a equipe iniciada no lamento na coluna corr : A para adverténcia, P para
lado esquerdo da quadra devem ser registradas apenas na primeira Penalidade. A ou B é colocado na coluna das equipes para indicar a
parte do “SET 5”. equipe. O n° do set e o placar no momento da sang&o sao indicados
c) Nota: a troca de lado de quadra é feita apés o 8°. ponto marcado. O nas respectivas colunas.
posicionamento da equipe da esquerda é repetida na segao da direita. Fig. 6
d) Feita a mudanca de lado, apés o 8°. ponto, o apontador continua na SOLICITAGOES INDEVIDAS
terceira secdo a direita para registrar a ordem de saque e os pontos da SANCOES m— o
equipe que foram originalmente reguistrados na 1%, segao 4 esquerda.
O numero total de pontos marcados por esta equipe no momento da A P A
troca é registrado na quadricula “PONTOS NA TROCA” na linha de Tiars | Tponeti: | ocind | Beamall %B%M SET| PLACAR
cima da mesma 3°. segdo. Quaisquer pontos marcados pela equipe -
depois da troca devem ser anotados na coluna PONTOS a direita. R All 17315
e) Quando hauma mudanga no saque, a equipe que obtém o direito de R Al 1 24,98,
saque marca um ponto: o apontador corta (/) o proximo ponto na coluna 5f B 3 15:6
“PONTOS” e coloca um “tick” (+') no nimero da quadricula na coluna Il -
(34.) R B3 (1506
f) Se houver empate 14:14, o set continua até que uma equipe consiga AT B 3 15:6
uma vantagem de 2 pontos sobre a outra equipe. 13 a3 22:20

113]0([23]¢4 ( 28 )]25/1] 6|2
1{5(21(33|8 ( 37 )]31|0|5(|2
1(1|21|25(4 (18 )15/ 0| 4|1
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4 ]13] 3 106|750 B may ] 93 | 1 [19] 7
Hora do Inicio do Jogo [Hora do Témmino do Jogo] Duragdo Total do Jogo
16h 02mn 17h 56mn 1h 54mn
VENCEDOR [ & 4] 3.1

4.

o

Na coluna marcada “T” (tempos de descanso), o apontador registra na
quadricula correspondente a cada set, o nimero de tempos de
descanso concedidos para a respectiva equipe. Na quadricula
correspondente alinha “TOTAL”, o apontador registra o total de tempos
concedidos para cada equipe durante todos os sets jogados, se a
‘equipe nao usar nenhum tempo de descanso, o apontador escreve o n®
0narespectiva quadricula.

4.7 Oapontador entdo registra a hora de inicio e a hora de término do jogo
nas duas quadriculas correspondentes na secéo inferior e indica a
duracgéototal do jogo nasecdoadireita.,

4

©

Na ultima linha, o apontador registra o nome da equipe vencedora, e no
lado direito anota o nimero de sets que eles perderam.

4.

©

O apontador registra (ou permite com a autorizag&o do primeiro arbitro,
o registro de) qualquer protesto apresentado no devido tempo. O
capitdo da equipe ira ditar ou escrever o protesto na segdo
OBSERVAGOES;

4.10 Finalmente, no quadro respectivo (Fig.2) , as assinaturas de
APROVAGCAO s&o registradas na seguinte ordem:

a) O apontadore/ou o apontador assistente
b) Osdois capitaes das equipes

c) Osegundo arbitro

d) O primeiro arbitro



